
Ziffy, der Zahlenzauberer

Zweierpotenzen-Labyrinth

Findet den Weg durch das Zahlenlabyrinth. Beginnt bei Start und sucht einen
Weg zum Ziel. Dabei dürfen nur Felder mit Zweierpotenzen betreten werden.
Außerdem ist es nur erlaubt, vorwärts, rückwärts oder seitwärts, aber nicht diagonal
zu ziehen.


